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 اقلب الصفحة
 

 قلم الرصاص.  ولا لأسود، لا تستعمل)ي( قلم الحبر : الأزرق أو اقلما جافا واحدا  )ي(استعمل 

  
 
 ت
 
 ! تسب نقطة واحدة للتنظيم ووضوح الأجوبة. بالتوفيقح

  : ن( 07) الوضعية الأولى

 تَكائناَلهَمظهرانَكماَهوَمبينَفيَالصورةَأدناه.فَ ض َثمَأَ Scratchَتَحَ ت فَ َ .1

 
َ.Scratchتَللكائنَصوتاَمنَمكتبةَفَ ض َأ َ .2

 

تَالمقطعَالبرمجيَفَ ض َوأخيراَأَ  .3
َالتالي:

 
 الأسئلة: 

 َماَاسمَصوتَهذاَالكائن؟Bat. 
  َ استيرادَأُضِيف؟َبأيَزِر.َ
 ثوان 5َماَهيَمدته؟. 

 نعمَهلَيمكنَحذفه؟. 
 َنعمَللكائنَصوتاَآخرا؟هلَيمكنَأنَنسجل. 
 َكيفَيبدوَالكائنَعندَتشغيلَالمقطعَالبرمجي؟ 

َ.يبدو كأنه يطير
 َالمقطع البرمجي يجعل الكائن ينتقل بين  لأنلماذا؟

 .للمشاهد أن الكائن يطير يوحيوهو ما  مظهريه
 َضبط السرعةثانية"؟0.1ََ"انتظرَماَدورَاللبنة.َ
 ئنَعندماَينتهيَالمقطع؟ماَهوَعددَخطواتَالكا 

 .خطوة 200خطوات =  x 10مرة  20 

ََ(: ن 06) لوضعية الثانيةا
َ.فيَالمعلمَأدناهAَ،Bَ،Cَ،Dَ،Eَ،Fَ،Gَنَالنقاطَيلتعيxَالرمزَاستعملََالجزء الأول: 

 

 A(0,0)   
 B(200,0)  
 C(200,100)  
 D(100,100) 

 E(0,100) 
 F(-100,100) 
 G(-100,0) 
 



 rbsolutions-dz.comعلى موقع الأستاذ:  ،ا تجهز لم   ،التصحيح والنتائج

 

 : ي
 
عنََمستقلانَالمقطعانَالمقابلانَالجزء الثان

إذاَكانَبعضهماََالبعض،َكلَمنهماَيرسمَشكلا.َ
الكائنَفيَالبدايةَفيَمبدأَالمعلمَالمتعامدَوالمتجانسَ

َ.فيَالمعلمَالشكلينَ)ي(فارسم
َ

 

 

 (: ن 06الوضعية الإدماجية )

  .نريدَأنَنستعملَخاصيةَالقلمَلرسمَشكلَمتكررالسياق: 
َالمقاطعَالبرمجيةَالثلاثَمستقلةَعنَبعضهاَالبعض.َ: 01السند 

َ
َ

َ
 المقطع الثالث المقطع الثاني المقطع الأول

 أجبَعلىَالأسئلةَالتالية:َ:لتعليمةا
 .المعلم ركزلمنصة ويعود الكائن لممسح ارفع القلم، ت  ي  فيَلوحةَالمفاتيح؟eََماذاَيحدثَعندَالضغطَعلىَ .1
 لا ََنعمَفيَالمقطعينَالثانيَوالثالثَهلَيرسمَالكائنَقبلَإنزالَالقلم؟َ .2
 َماَيرسمهَالكائنَبعدَتشغيلَالمقطعَالبرمجيَالثاني؟فيَالمعلمَالأولَأرسمَ .3
 ماَيرسمهَالكائنَبعدَتشغيلَالمقطعَالبرمجيَالثالث؟فيَالمعلمَالثانيَأرسمَ .4

َ

 

َ

َ

َ

َ  2معلم  1معلم 


